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       Учебный план

  «Компьютерная графика в CorelDraw и Adobe Photoshop»     

Цель: ознакомить с   основными принципами работы  и получить  теоретические знания и навыки, позволяющие работать в программе CorelDraw и Adobe Photoshop, создавать многослойные изображения, освоить инструменты свободного рисования, технику сложного монтажа.

Категория слушателей (занимаемые должности): пользователи ПК, стремящихся освоить возможности современной компьютерной графики, а также для специалистов по рекламе, дизайну и public relations, владеющих начальными навыками работы на персональном компьютере.

Срок обучения 64 (час.)

Режим занятий  4 (час. в день)

№ 

п/п
Наименование

тем
Количество часов
Формы контроля



Всего
Теории
Практики



Векторная графика, программа CorelDraw
32

32


1.
Введение в компьютерную графику. Основы работы с программой. 
2

2


2.
Навыки работы с объектами.
2

2


3.
Создание и редактирование контуров.
2

2


4.
Работа с цветом.
2

2


5.
Рисование сложных объектов
4

4


6.
Средства повышенной точности.
2

2


7.
Разработка фирменного стиля.
2

2


8.
Оформление текста.
4

4


9.
Планирование и создание макета.
2

2


10.
 Работа с растровыми изображениями.
4

4


11.
Использование спецэффектов
2

2


12.
Печать документа. Итоговая работа. 
4

4



Растровая графика, программа Adobe Photoshop
32

32


1.
Введение.
4

4


2.
Техника выделения областей изображения.
4

4


3.
Создание многослойного изображения.
4

4


4.
Работа со слоями многослойного изображения.
4

4


5.
Меняем погоду.
4

4


6.
Ретушь фотографий
4

4


7.
Восстановление старой фотографии
4

4


8.
 Идеальные надписи
4

4


          Итого:
64

64
экзамен

 Заместитель директора

ОШБ ЛИНК                           ___________________________________И. Бортникова   

Открытая Школа Бизнеса  «ЛИНК»

Утверждаю

Директор ОШБ ЛИНК

______________А. Лапин

«___»___________200__г.

         Учебно-тематический  план

  «Компьютерная графика в CorelDraw и Adobe Photoshop»

Цель:  ознакомить с   основными принципами работы  и получить  теоретические знания и навыки, позволяющие работать в программе CorelDraw и Adobe Photoshop, создавать многослойные изображения, освоить инструменты свободного рисования, технику сложного монтажа.

Категория слушателей (занимаемые должности):  пользователи ПК, стремящихся освоить возможности современной компьютерной графики, а также для специалистов по рекламе, дизайну и public relations, владеющих начальными навыками работы на персональном компьютере.

Срок обучения  64(час.,)

Форма обучения: очная

№ 

п/п
Наименование

разделов и тем
Количество часов
Формы контроля



Всего
Теории
Практики



Векторная графика, программа CorelDraw
32

32


1.
Введение в компьютерную графику. Основы работы с программой. 

1.1. Применение компьютерной графики. Графические редакторы. Векторная и растровая графика.
1.2. Программа CorelDraw: состав, особенности, использование в полиграфии и Internet.
1.3. Настройка программного интерфейса.
1.4. Способы создания графического изображения в CorelDraw.
1.5. Графические примитивы.
1.6. Выделение и преобразование объектов.
1.7. Практическая работа 1. Создание графических примитивов.
2

2


2.
Навыки работы с объектами.

2.1. Управление масштабом просмотра объектов.
2.2. Режимы просмотра документа.
2.3. Копирование объектов.
2.4. Упорядочение размещения объектов.
2.5. Группировка объектов. 
2

2


3.
Создание и редактирование контуров.

3.1. Создание объектов произвольной форы. Свободное рисование и кривые Безье.
3.2. Навыки работы с контурами.
3.3. Настройка контура.
3.4. Создание и редактирование художественного контура.
3.5. Практическая работа 2. Создание этикетки.
2

2


4.
Работа с цветом.

4.1. Природа цвета.
4.2. Цветовые модели. Простые и составные цвета.
4.3. Способы окрашивания объектов.
4.4. Прозрачность объекта.
4.5. Цветоделение. 
4.6. Практическая работа 3. Рисование пейзажа.
2

2


5.
Рисование сложных объектов

5.1. Соединение объектов.
5.2. Логические операции.

5.3 Получение объемных форм путем выдавливания
5.4. Практическая работа 4. Объект под стеклом
4

4


6.
Средства повышенной точности.

6.1. Линейки.
6.2. Сетки.
6.3. Направляющие.
6.4. Точные преобразования объектов.
6.5. Выравнивание и распределение объектов.
6.6. Практическая работа 5. Создание макета интерьера
2

2


7.
Разработка фирменного стиля.

7.1. Создание логотипов.
7.2. Разработка фирменных бланков.
7.3. Правила оформление визиток.
7.4. Работа с текстом.
7.5. Практическая работа 6. Создание логотипов. Разработка визитки. 
2

2


8.
Оформление текста.

8.1. Виды текста: простой и фигурный текст.
8.2. Фигурный текст. Создание, редактирование, форматирование, предназначение.
8.3. Размещение текста вдоль кривой.
8.4. Редактирование геометрической формы текста.
8.5. Простой текст. Создание, редактирование, форматирование, предназначение.
8.6. Навыки работы с текстовыми блоками.
8.7. Практическая работа 7. Создание печатей. 
4

4


9.
Планирование и создание макета.

9.1. Настройка документа.
9.2. Планирование макета.
9.3. Создание макета.
9.4. Практическая работа 8.  Разработка упаковки.
2

2


10.
 Работа с растровыми изображениями.

10.1. Импорт растровых изображений.
10.2. Редактирование растровых изображений.
10.3. Фигурная обрезка. Практическая работа 9 Пазлы
10.4. Трассировка растровых изображений.
10.5. Форматы векторных и растровых изображений.
10.6. Практическая работа 10. Хрустальные шары
4

4


11.
Использование спецэффектов.

11.1. Добавление перспективы.
11.2. Создание тени.
11.3. Применение огибающей. 
11.4. Деформация формы объекта.
11.5. Применение объекта-линзы.
11.6. Оконтуривание объектов.
11.7. Эффект перетекания объектов.
2

2


12.
Печать документа. Итоговая работа. 

12.1. Планирование и создание макета с использованием всех элементов CorelDraw.
12.2. Подготовка макета к печати. 
12.3. Настройка параметров печати. 
12.4. Режим цветоделения.
12.5. Итоговая работа. Разработка упаковки, фирменного стиля, обложки. 
4

4



Растровая графика, программа Adobe Photoshop
32

32


1.
Введение.

1.1. Введение. Назначение и применение системы. Виды и форматы изображений. Особенности растровых изображений. Параметры растровых изображений. 
1.2. Отличия PhotoShop новых версий от предыдущих. 
1.3. Настройки системы. Организация палитр. 
1.4. Открытие и закрытие изображения. Изменение размеров изображения. Способы интерполяции. Изменение размеров канвы.
1.5. Обрезка изображения. 
1.6. Отмена действий.
1.7. Обзор способов выделения областей изображения.
4

4


2.
Техника выделения областей изображения.

2.1. Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов.
2.2. Дополнение, вычитание и пересечение областей выделения.
2.3. Приемы выделения областей сложной формы.
2.4. Модификация выделения командами Select-Transform selection; Select-Feather и Select-Modify.
2.5. Действия с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной области.
2.6. Коррекция области: изменение яркости и контраста.
2.7. Использование линейки, сетки, направляющих при выделении.
4

4


3.
Создание многослойного изображения.

3.1. Зачем нужны слои. 
3.2. Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя. 
3.3. Управление слоями с помощью палитры Layers.
3.4. Особенности работы с многослойным изображением.
3.5. Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя.
3.6. Создание коллажей.
4

4


4.
Работа со слоями многослойного изображения.

4.1. Объединение слоев в наборы Layer Set.
4.2. Текстовые слои.
4.3. Спецэффекты на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения.
4.4. Слияние слоев.
4

4


5.
Меняем погоду.

5.1. Обработка фотографий с использованием суперэффектов
5.2. Меняем время суток на фотографии.
5.3.Приемы сложного монтажа
5.4. Выполняем привязку изображения.

5.5. Создание художественных рамок
5.6. Применение фильтров для имитации различных техник рисования.
4

4


6.
Ретушь фотографий

6.1. Чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструмента «штамп».
6.2. Использование инструмента «history brush».
6.3. Использование инструментов коррекции изображения.
6.4. Применение фильтров для размытия, повышения резкости и имитации световых эффектов.
4

4


7.
Восстановление старой фотографии

7.1. Восстановление поврежденных областей фотографии

7.2. Раскрашивание черно-белой фотографии

7.3. «Старение» фотографии
4

4


8.
 Идеальные надписи

8.1. Пишем пламенем. 
8.2. Ледяная надпись.
8.3. Мокрый текст

8.4. Металлический текст
8.5. Взрыв.
8.6. Использование суперэффектов для надписей и их монтаж на готовом изображении.
4

4


ИТОГО
64

64
экзамен

Заместитель директора

ОШБ ЛИНК                           ___________________________________И. Бортникова

Материально-техническое обеспечение

образовательного процесса.

1. Доска классная.

2. Столы для слушателей.

3. Стулья для слушателей.

4. Видео проектор.

5. Компьютер.

6. Раздаточный материал.

7. Рабочая программа.

 Учебно-наглядные пособия.

1. Компьютерная программа.

2. Демонстрационный материал соответствующий темам курса.

