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       Учебный план

 «3-D моделирование. Программа 3D Studio Max»        

Цель: ознакомить с   основными принципами работы  и получить  теоретические знания и навыки, позволяющие работать в программе 3D Studio Max 9.0 на примере дизайна интерьера.

Категория слушателей (занимаемые должности): Специалисты со средним и высшим образованием, владеющие базовыми навыками работы на компьютере в операционной системе Windows XP.

Срок обучения 44 (час.)

Режим занятий  4 (час. в день)

№ 

п/п
Наименование

тем
Количество часов
Формы контроля



Всего
Теории
Практики


1.
Введение в мир 3D графики и анимации 
4

4


2.
Создание 3D проекта, составление плана работы 
4

4


3.
Моделирование объемных тел, полигональное моделирование
4

4


4.
Преобразование объектов и групп объектов.
4

4


5.
Модификаторы объектов.
4

4


6.
Создание и наложение материалов и текстур
4

4


7.
Работа со светом. Типы освещения. Глобальное освещение - VRay 
4

4


8.
Анимация объектов и камер 
4

4


9.
Визуализация сцены. Rendering.
4

4


10.
Практическая работа Создание объектов интерьера и экстерьера с нуля
4

4


11.
Окончательная обработка сцены, визуализация в фотореалистичном качестве - VRay 
4




          Итого:
44

44
экзамен

 Заместитель директора

ОШБ ЛИНК                           ___________________________________И. Бортникова   

Открытая Школа Бизнеса  «ЛИНК»

Утверждаю

Директор ОШБ ЛИНК

______________А. Лапин

«___»___________200__г.

         Учебно-тематический  план

«3-D моделирование. Программа 3D Studio Max»

Цель:  ознакомить с   основными принципами работы  и получить  теоретические знания и навыки, позволяющие работать в программе 3D Studio Max 9.0 на примере дизайна интерьера.

Категория слушателей (занимаемые должности): Специалисты со средним и высшим образованием, владеющие базовыми навыками работы на компьютере в операционной системе Windows XP.

Срок обучения  44(час.,)

Форма обучения: очная

№ 

п/п
Наименование

тем
Количество часов
Формы контроля



Всего
Теории
Практики


1.
Введение в мир 3D графики и анимации 

1.1. Состав пакета, его назначение.
1. 2.Интерфейс 3D max: главное меню, панели инструментов, командные панели, окна проекций, их назначение и настройка.

1.3. Видовые экраны и их настройка

1.4. Виды проекций в 3D max.
1.5. Создание простейшей трехмерной сцены.
4

4


2.
Создание 3D проекта, составление плана работы 

2.1. Понятие трехмерного объекта. Вершины, ребра, грани объекта, их видимость.
2.2. Габаритные контейнеры.
2.3. Категории объектов, их назначение.

2.4. Создание простых объектов, установка их параметров.
2.5. Взаимное расположение и выравнивание объектов
4

4


3.
Моделирование объемных тел, полигональное моделирование

3.1.Составные и булевы объекты.

3.2. Расширенный список примитивов

3.3 Практическое задание:Создание трехмерной сцены на примере элементов интрьера
4

4


4.
Преобразование объектов и групп объектов.

4.1. Создание групп объектов.
4.2. Управление отображением объектов в окнах.
4.3. Выделение объектов: с помощью рамки, по категориям, по именам.
4.4.Преобразование объектов: перемещение, масштабирование, поворот, растягивание-сжатие, копирование.
4

4


5.
Модификаторы объектов.

5.1. Виды и назначение модификаторов, командная панель Modify.
5.2. Окно стека модификаторов.
5.3. Основы создания сплайнов.
5.4. Редактирование сплайнов. Модификатор Edit Spline.
5.5. Создание объектов из сплайна. Модификатор Extrude.
5.6. Трехмерные модификаторы (например Lathe, Bevel, Bevel Profile).
5.7. Трехмерное редактирование объектов с помощью модификаторов (например Edit mesh, Edit patсh).
5.8. Создание сложных объектов с помощью Lofting, Surface, Gross section.
4

4


6.
Создание и наложение материалов и текстур

6.1. Типы материалов.
6.2. Библиотеки материалов. Просмотр материалов и карт текстур. 
6.3. Редактор материалов. Настройка параметров материалов и карт текстур.
6.4. Назначение материалов объектам.
6.5. Создание многокомпонентных материалов.
4

4


7.
Работа со светом. Типы освещения. Глобальное освещение - VRay 

7.1. Типы источников света.
7.2. Создание источников света, настройка параметров.
7.3. Управление тенями объектов.
4

4


8.
Анимация объектов и камер 
4

4


9.
Визуализация сцены. Rendering.
4

4


10.
Практическая работа Создание объектов интерьера и экстерьера с нуля
4

4


11.
Окончательная обработка сцены, визуализация в фотореалистичном качестве - VRay 
4

4


          Итого:
44

44
экзамен

Заместитель директора

ОШБ ЛИНК                           ___________________________________И. Бортникова

Материально-техническое обеспечение

образовательного процесса.

1. Доска классная.

2. Столы для слушателей.

3. Стулья для слушателей.

4. Видео проектор.

5. Компьютер.

6. Раздаточный материал.

7. Рабочая программа.

 Учебно-наглядные пособия.

1. Компьютерная программа.

2. Демонстрационный материал соответствующий темам курса.

